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 Judging assignment for judge number: «Judge_num»  («Jd_lname», «Jd_fname»)   
	Map #
	Location
	Project #
	Competing In:

	«Map_1»
	«Area_1»
	«Assign_1»
	  «Categ_1»

	 «Title_1»

	«Map_2»
	«Area_2»
	«Assign_2»
	  «Categ_2»

	 «Title_2»

	«Map_3»
	«Area_3»
	«Assign_3»
	  «Categ_3»

	 «Title_3»

	«Map_4»
	«Area_4»
	«Assign_4»
	  «Categ_4»

	 «Title_4»

	«Map_5»
	«Area_5»
	«Assign_5»
	  «Categ_5»

	 «Title_5»

	«Map_6»
	«Area_6»
	«Assign_6»
	  «Categ_6»

	 «Title_6»

	«Map_7»
	«Area_7»
	«Assign_7»
	  «Categ_7»

	 «Title_7»

	«Map_8»
	«Area_8»
	«Assign_8»
	  «Categ_8»

	 «Title_8»

	«Map_9»
	«Area_9»
	«Assign_9»
	  «Categ_9»

	 «Title_9»

	«Map_10»
	«Area_10»
	«Assign_10»
	  «Categ_10»

	 «Title_10»

	«Map_11»
	«Area_11»
	«Assign_11»
	  «Categ_11»

	 «Title_11»

	«Map_12»
	«Area_12»
	«Assign_12»
	  «Categ_12»

	 «Title_12»

	«Map_13»
	«Area_13»
	«Assign_13»
	  «Categ_13»

	 «Title_13»


Descriptions

Map #:   A number corresponding to the project’s location on the map. 



They are only to assist you in locating the project – please do not use them as project numbers.
Location:    Indicates a small named area on the floor plan where the project has been assigned.
Competing In:   Category the project is competing in. (may not correspond to the two letter code in the project #)
 ***    Please make sure you are judging the projects you have been assigned    ***
Please place the project number label and write your judge number on each scoring sheet (one per project).

If the student has no more labels, copy the project number from this sheet. Your judge number is on the top of this sheet.

Please turn in your score sheets as you go (at least 3 per hour, please). If you wish to change a previous score, submit a new score sheet with the words “UPDATED” written in large letters across the top.

Suggestion: Record scores on this sheet for your records
